
COBISS2/Pozajmica   Osnovna uputstva  

1.6  PODJELA EKRANA 

Nakon priključenja na segment COBISS/Pozajmica ekran se podijeli na više dijelova: 
 

 

Slika 1.6-1: Podjela ekrana 

U prvom retku na ekranu – u retku sa podacima o položaju u programu – ispiše se okolina i/ili 
postupak koji izaberemo komandom ili komandnim tipkama. 
 
Srednji dio ekrana namijenjen je upisivanju podataka o članovima te ispisivanju podataka o 
članovima i evidentiranoj građi. 
 
U retku za poruke se za vrijeme rada ispisuju različite programske poruke. 
 
Komandni redak na dnu ekrana namijenjen je upisivanju komandi za izvođenje različitih 
postupaka. 
 
 

© IZUM, novembar 1995, prevod: jun 2001.                1.6 - 1 
 


	1.6  Podjela ekrana

