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11.6  TABELA KOMBINACIJA POTPOLJA ZA FIZIČKI 
OBLIK 

Pravilan izbor kombinacija potpolja za fizičke oblike prilikom obrade zapisa, 
uslov je za pravilnu pripremu tabele NBM i statistika.  

U nastavku je navedena tabela s pravilnim kombinacijama potpolja, koju treba 
koristiti zajedno s priručnikom COMARC/B. 

 

001b = a, b 106a 
a - tekstualna građa, štampana 
b - tekstualna građa, rukopis 
 d uvećana štampa 
 e format novina 
 f Brajevo ili Munovo pismo 
 h rukopis 
 i multimedijska građa 
 j miništampa 
 r uobičajena štampa 
 z drugi oblici tekstualne građe 

001b = a, b 106a 130a 
         g - mikroštampa 
 g, - a aperturna kartica 
 g, - b mikrokartridž 
 g, - c mikrofilmska kaseta 
 g, - d rolna mikrofilma 
 g, - e mikrofiš 
 g, - f mikrofiš u kaseti 
 g, - g neprozirna mikrokartica 
 g, - h odrezak mikrofilma 
 g, - z drugo  

001b = c, d 
c muzikalije, štampane 
d muzikalije, rukopis 

001b = e, f 124b 
e - kartografska građa, štampana 
f - kartografska građa, rukopis 
 a atlas 
 b dijagram 
 c globus 
 d geografska karta 
 e model 
 f profil 
 g daljinski snimak 
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 h deo karte 
 i pogled iz ptičje perspektive 
 j plan 
 z drugo 

001b = g 115a = a,b 115g  
 

115a = c 115k 
 

g - - građa za vizuelne projekcije,  
videosnimci i filmovi 

001b = g 115a = a 115g  
 a - film 
  a filmska rolna 
  b film u kartridžu  
  c filmska kaseta 
  d drugi oblik filma 
  u nepoznato 
  z  drugo 

001b = g 115a = b 115g  
 b - građa za vizuelne projekcije 
  g dijafilm u kartridžu 

(beskonačna traka) 
  h isečak filma (sličica) 
  i drugi oblik dijafilma 
  j svitak dijafilma  
  k dijapozitiv, komplet 

dijapozitiva,stereograf 
  l folija 
  u nepoznato 
  z  drugo 

001b = g 115a = c 115k  
 c - videosnimak 
  a videokartridž  
  c videokaseta 
  d videotraka na kolutu 
  e elektronski videosnimak (EVR) 
  z drugo 

001b = g 115a = c 115k = b 115l  
             k video DVD 
   ≠ k videoploča 

001b = i, j 126a 
i - zvučni snimci, nemuzički 
j - zvučni snimci, muzički 
 a gramofonska ploča 
 b traka (otvorena rolna) 
 c traka (kaseta) 
 d traka (kartridž) 
 e snimak na žici 
 f valjak 
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 g rolna (mehanički muzički instrumenti) 
 h film (zvučni film) 
 i CD 
 j zvučni DVD 
 z drugo 

001b = k 116a 
k - dvodimenzionalna grafika 
 a kolaž 
 b crtež 
 c slika 
 d fotomehanička reprodukcija 
 e fotonegativ 
 f fotootisak 
 h vizuelni prikaz 
 i grafički otisak 
 k tehnički crtež 
 z druga vrsta grafike koja se vizuelno ne 

projektuje 

001b = k 116g 
k - dvodimenzionalna grafika 

 aa arhitektonski crtež 
 ab korice, omot 
 ac nalepnica 
 ad plakat 
 ae razglednica 
 af čestitka 
 ag tabela (dijagram) 
 ah karte za igranje 
 ai nastavni list 
 aj efemerna grafička građa 
 uu nepoznato 
 vv mešovito 
 zz drugo 

001b = l 135b  
l - elektronski izvori 
 a traka (1600 bpi) 
 b traka (6250 bpi) 
 c QIC2 (kaseta za PC) 
 d DAT kaseta 
 e obična audio kaseta 
 f disketa (3,5 in) 
 g disketa (5,25 in) 
 h CD-ROM 
 i online 
 j DVD 

                                                 
 Program za statistike predviđa i istovremeni unos u potpolja 001b = k & 116a & 116g. Zbog toga je moguće 
potražiti i četvoromesni niz kodova (vidi poglavlje 11.3.2 Posebne tabele za oblik i sadržaj statistika, primer 2).    
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 z drugo 

001b = m 
m multimedijska građa 

001b = r 117a 
r - trodimenzionalni proizvodi i predmeti 

 aa nastavno sredstvo 
 ab laboratorijske i konstrukcijske garniture 
 ac uzorci, primerci (biološki itd.) 
 ad fauna          
 ae flora 
 af minerali 
 ag mikroskopski preparati  
 ah slagalice (igračke) 
 ai alati i oprema 
 aj oružje 
 ak ambalaža 
 al nameštaj 
 am prevozna sredstva 
 an tekstilni proizvodi 
 ao odeća 
 ap društvene i sportske igre 
 aq igračke 
 ar lutke 
 as modeli 
 at modeli za sastavljanje 
 ba diorame 
 bb replike (kopije/reprodukcije umetničkih 

dela) 
 bc skulpture (kipovi) 
 bd ukrasni predmeti 
 be industrijski proizvodi 
 bf mašine 
 bg kovani novac 
 bh medalje 
 bi nakit 
 bj artefakti 
 uu nepoznato 
 vv mešovito 

 zz drugo 

001b = u 
u događaji 
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