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4.2 VENDOSJA DHE NDRYSHIMI I VETIVE TE OBJEKTIT

Vetité e objektit vendosen dhe ndryshohen né redaktues. Vetité e objektit jané:

e atributet
o objektet e lidhura
o objektet e pérfshira

Emrat e atributeve, té ciléve duhet patjetér t'u pércaktohen vlerat, nése
déshironi t€ ruani objektin, n€ redaktues shfagen me ngjyré té kaltér t& hapur.

Fushat pér shénimin e té dhénave, té cilat pér shkak té gjendjes sé objektit nuk
mund t& plotésohen, kané ngjyré hiri. Ngjyré hiri kané edhe fushat pér
shénimin e té dhénave, tek té cilat pércaktohen vlerat duke i pérzgjedhur nga
lista dhe fushat pér shénimin e t€ dhénave pér pércaktimin e lidhjeve.

Procedura 1.
2.

v

4,
5.
6.

Gjeni dhe pérzgjidhni objektin.
Pérzgjidhni metodén Objekti / Redakto.
Hapet redaktuesi i objektit.

Késhillé:

Redaktuesi i objektit hapet edhe duke shtypur tastet <Ctrl> + <E>, pasi qé
objekti t€ pérzgjidhet n€ hapésirén e punés.

Vendosni ose ndryshoni vetité e atributeve (shih kap. 4.2.1).

Pas vendosjes sé vlerés sé atributit, tek fusha tjetér kaloni duke shtypur
tastin <Tab>. Fushén pér shénimin e vlerés s¢ atributit mund ta pérzgjidhni
duke klikuar mbi té.

Pércaktoni lidhjet e objektit (shih kap. 4.2.2).
Krijoni ose ndryshoni objektet e pérfshira (shih kap. 4.2.3).
Ruani objektin (shih kap. 4.2.4).

Dritarja e redaktuesit mbyllet.

Mundésité... Dritarja e redaktuesit hapet edhe kur:

e pérzgjidhni metodén pér krijimin e objektit (shih kap. 4.1)
e né redaktuesin e objektit bazé klikoni butonin Redakto, g€ t&€ ndryshoni
edhe vetité e objektit t&€ pérfshiré
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Procedura

W
A

4.2.1 Atributet

Vlerat e atributeve mund t'i pércaktoni né redaktues:

o duke i shénuar né fushén pér shénimin e té€ dhénave

o duke i shénuar né dritaren pér shénimin e vlerés sé atributit

o duke i shénuar né dritaren pér shénimin e vlerave té atributeve té
pérséritshme

duke i pérzgjedhur nga lista

duke i pérzgjedhur nga lista e kodeve

pérmes kutive pér zgjedhje

pé€rmes butonit pér pérzgjedhje

4.2.1.1 Shénimi i vlerave né fusha

1. Tek emri i atributit klikoni fushén pér shénimin e té dhénave.

2. Shénoni vlerén.

YWendi: Tirané

Figura 4.2-1: Fusha pér shénimin e té dhénave

Shembull:

Né redaktuesin Partneri klikoni né fushén "Vendi" dhe shénoni vlerén.

Shénim:

Vlerat e disa atributeve (p.sh. datat) kérkojné shénimin né formén e formatuar
(shih kap. 6.2).

4.2.1.2 Shénimi i vlerés sé atributit né dritaren pér
shénimin e saj

Procedura 1. Klikoni butonin me emrin e atributit (shih Figura 4.2-2).
Hapet dritarja me emrin e atributit (shih Figura 4.2-3).

2. Shénoni vlerén.

3. Klikoni butonin Né rregull.

Dritarja me emrin e atributit mbyllet. Pjesa e vlerés sé shénuar ndodhet prané

butonit me emrin e atributit.

| Shénim |
Figura 4.2-2: Butoni me emrin e atributit
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Procedura

£ Shénim X

Sheéno tekstin:

Ju lutemi, t& dérgoni faturén |

l Mé rrequill J| Anulo |

Figura 4.2-3: Dritarja pér shénimin e vleré sé atributit

Shembull:

Né redaktuesin Porosia klikoni né butonin Shén. né porosi, né dritaren me
emrin e atributit shénoni tekstin dhe ruane até.

4.2.1.3 Shénimi i vlerave té atributeve té pérséritshme

Ng dritaret pér shénimin e vlerave té atributeve t€ pérséritshme mund té
shénoni vlerat dhe t& shtoni atributet.

8.

Klikoni butonin me emrin e atributit (shih Figura 4.2-2).
Hapet dritarja me emrin e atributit (shih Figura 4.2-4).
Tek "Vlera e re" shénoni vlerén e atributit t€ vecanté.

Klikoni butonin Shto. Vlera e shénuar shtohet né listén me emrin e
atributit, me numrin rendor 1 (vlera e atributit té parg).

Pér shtimin e vlerés sé atributit t€ ri pérséritni pikén 2 dhe 3.

Nése déshironi té redaktoni vlerén e atributit té vecanté, até duhet ta
pérzgjedhni né listé, tek "Vlera e re" shénoni vlerén e re dhe mé pas klikoni
butonin Ndrysho.

Nése déshironi qé njérin nga atributet ta largoni, pérzgjidheni até né listé
dhe Kklikoni butonin Largo.

Sipas nevojés mund t€ redaktoni renditjen e atributeve né listé. Atributin e
vecanté mund ta ngjisni mé larté né listé pérmes butonit Lart, ndérsa
poshté e zbrisni pérmes butonit Poshté.

Klikoni butonin Né rregull.

Dritarja me emrin e atributit mbyllet. Nj& pjesé e vlerave t€ shénuara té
atributeve shfagen né redaktuesin e objektit t€ pérzgjedhur né fushén prané
butonit me emrin e atributit. Vlerat e atributeve jané t€ ndara me shenjén "/".
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B! Financuesi (4) =
Financuesi (4) Zévendéso
1. Akademia e Shkencave dhe e Arteve e Kosovés
2. Ministria e Kulturés e Shqipérisé Largo
1 Lart
I Poshté
I Mé rregull J l Anulo J

Figura 4.2-4: Dritarja pér shénimin e vlerave té atributeve qé pérsériten

4.2.1.4 Pérzgjedhja e vlerés sé atributit nga lista

Procedura 1. Lista hapet duke klikuar né fushén qé pérmban shenjén "w".
Kur ¢ dhéna nuk éshté e detyrueshme, rreshti i paré né listé éshté i zbrazét.
2. Pérzgjidhni vlerén pérkatése.
Kété mund ta béni né dy ményra:

o pérzgjidheni me ané té tasteve pér lévizje (<lart>, <poshté>, <Home>,
<End>, <PgUp>, <PgDn>) dhe mé pas klikoni tastin pér hapésiré
e pérzgjidheni me ané té€ miut dhe mé pas klikoni mbi t&

Lista hapet né ményré automatike.

Gjuha e formularit; “ shgipe q|

Figura 4.2-5: Fusha pér shfaqjen dhe pérzgjedhjen e vlerave nga lista

@ Késhillg:
Vlerén mund ta pérzgjidhni edhe nése né listén e hapur shtypni tastin me
shkronjén e paré té vlerés dhe mé pas shtypni tastin pér hapésiré.

& Shénim:
Nése déshironi gé vlerén e transferuar ta higni nga fusha, nga lista pérzgjidhni
rreshtin e zbrazét.

4215 Pérzgjedhja e vlerave nga lista e kodeve

Atributeve, t€ cilét kérkojné vendosje t€ kodeve, vlera u pércaktohet:

e duke e pérzgjedhur até nga lista e kodeve
e duke vendosur kodin ose vlerén né fushén para ikonés e list€s sé
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kodeve
Shtetésia: Kosova |EJ
Figura 4.2-6: Fusha pér vendosjen e vlerave té koduara dhe ikona e listés
sé kodeve
Procedura 1. Vendosni kodin ose pjesén e paré té kodit dhe klikoni ikonén e listés sé

v

Mundeésite...

A\

Procedura

kodeve , e cila ndodhet pas fushés pér shénimin e t€ dhénave té atributit,
ose klikoni ikonén e listés s€ kodeve, nése déshironi q¢ lista té hapet nga
fillimi. Nése déshironi qé listén ¢ kodeve ta hapni vetém pérmes tasteve,
shtypni tastin <Tab> dhe mé pas tastin pér hapésiré.

2. Né listé gjeni dhe pérzgjidhni vlerén pérkatése.
Kété€ mund ta béni né tri ményra:

o Kklikoni mbi té me tastin e majté t&€ miut

o pérzgjidheni até pérmes tasteve pér 1évizje (<lart>, <poshté>, <Home>,
<End>, <PgUp>, <PgDn>) dhe mé pas shtypni tastin pér hapésiré

e gjejeni até pérmes butonit Gjej dhe Kérko mé tutje (shih kap.
4.2.15.1)

3. Klikoni butonin Né rregull.

Vlera e pérzgjedhur transferohet né fushén para ikonés sé listés s€ kodeve.

Késhillé:

Vlerén nga lista e kodeve mund ta pérzgjidhni edhe duke klikuar dy heré me
tastin e majté t€ miut.

Atributit, i cili kérkon vleré t€ koduar, vlera i pércaktohet duke vendosur kodin
ose duke vendosur vlerén né fushén para ikonés sé listés s€ kodeve.

Shénim:

Né disa raste, tek atributi i tillé, né fushén pér shénimin e té dhénave mund té
shénohet edhe vlera, e cila nuk ndodhet né listén e kodeve. Kété mund ta béni
vetém tek lista lokale dhe nése késhtu éshté e pércaktuar né skedarin e
konfigurimit pér bibliotekén kryesore.

4.2.15.1 Kérkimi i vlerave né listén e kodeve
1. Ng dritaren me emrin e listés sé€ kodeve klikoni butonin Gjej.
Hapet dritarja pér shénimin e termit pér kérkim.

2. Vendosni vlerén g€ kérkoni. Mjafton t€ shénoni vetém njé pjesé té vlerés.
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A\

Shénim:

Gjaté shénimit té pjesés sé vierés qé kérkoni nuk duhet té pérdorni simbolin
pér shkurtim "™*", sepse programi kérkon pér té gjitha simbolet dhe
karakteret ge shénohen.

3. Pér té filluar kérkimin klikoni butonin Né rregull.

Pérzgjidhet vlera e paré€ né list€. Nése vlera e pérzgjedhur nuk éshté e
duhura, klikoni né€ butonin Kérko mé tutje, derisa t€ gjeni vlerén e duhur.

Kur programi gjen vlerén e fundit né listén e kodeve, i cili i pérshtate kodit
té shénuar pér kérkim, pasi t€ klikoni né butonin Kérko mé tutje shfaget
pyetja: "Déshironi t€ kérkoni nga fillimi?". Pasi té klikoni butonin Po
dritarja me pyetjen mbyllet dhe né listén e kodeve sérish pérzgjidhet vlera e
paré, e cila i pérshtatet termit t€ shénuar pér kérkim. Duke klikuar né
butonin Kérko mé tutje mund t&€ kontrolloni pérséri vlerat e gjetura.

4.2.1.6 Pérzgjedhja e vlerave pérmes kutive pér zgjedhje

Kutiné e zgjedhjes (L) mund ta plotésoni ose pastroni duke e klikuar até. Nése
kutia éshté klikuar (), domethéné qé mundésia éshté pérzgjedhur. Kutité e
zgjedhjes prezantojn€ mundésité, té cilat mes vete jané té pavarura, pér kété
arsye mund té pérzgjidhni disa kuti njéherésh.

Aetivg L

Figura 4.2-7: Kutia e zgjedhjes

4.2.1.7 Pérzgjedhja e vlerave tek butonat pér
pérzgjedhje

Butonin pér pérzgjedhje (O) mund ta plotésoni ose pastroni duke klikuar mbi
té&. Nése butoni éshté klikuar (®), domethéné qé mundésia éshté pérzgjedhur.
Butonat prezantojné mundésité, té cilat mes vete jané té varura, dhe pér kété
arsye né momentin e caktuar mund t€ pérzgjidhni vetém njé mundési.

(@) Zonae numrave té inventarit

() Zona e nr. né vazhdim nga nr. i vendit

Figura 4.2-8: Butonat pér pérzgjedhje

4.2.2 Objektete lidhura

Objekti mund t& jeté i lidhur me njé ose disa objekte t€ klasave té tjera.

4.2-6
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A

Procedura

A

Procedura

Shembull:

Porosiné ia dérgoni furnizuesit. Pér shkak se t€ dhénat pér furnizuesin jané t&
ruajtura si objekt né klasén Partneri, objektin nga klasa Porosia duhet ta lidhni
me objektin nga klasa Partneri.

Objektet e lidhura jané té pavarura dhe né bazén e t& dhénave mund té
ekzistojn€ edhe mé vete.

Lidhjet e objekteve gjithmoné pércaktohen né redaktuesin e objektit té
pérzgjedhur. Vetité e tyre mund t'i ndryshoni pasi t'i keni pérzgjedhur né
shfletues pérmes kérkimit ose pérmes lidhjeve.

Objektet e lidhura n€ redaktuesin e objektit t€ pérzgjedhur shfagen né dy
ményra:

e si buton, kur objektin e pérzgjedhur mund ta lidhni vetém me njé objekt
té klasés tjetér; butoni para emrit té objektit ka ikonén %

e si listé, kur objektin e pérzgjedhur mund ta lidhni me disa objekte té
klasgs tjetér

4.22.1 Lidhja me njé objekt

4.2.2.1.1 Pércaktimi ilidhjes
1. Né redaktuesin e objektit t& pérzgjedhur klikoni butonin qé prezanton
lidhjen.

Hapet dritarja pér kérkim e klasés nga e cila déshironi ta pérzgjidhni
objektin.

2. Gjeni dhe pérzgjidhni objektin, me té cilin déshironi té lidhni objektin qé
po redaktoni (shih kap. 4.3.1).

l{l Furnizuesi JBASH: Akademia e Shkencave e Shqipérise]| [& ]| o J

Figura 4.2-9: Butoni me emrin e objektit té lidhur

Shembull:

Né redaktuesin Kérkesa pér HN klikoni butonin Furnizuesi, né dritaren pér
kérkim Kérkimi — Partneri gjeni partnerin qé shfaget si furnizues dhe klikoni
mbi t€.

4.2.2.1.2 Pércaktimiilidhjeve pérmes ikonés pér shénimin e té
dhénave ose fshirja e lidhjeve

1. Pas fushés me emrin e butonit, q&€ prezanton lidhjen, klikoni ikonén £y}
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Hapet dritarja pér vendosjen ose fshirjen e lidhjes.

2. Shénoni ID-né e objektit. Kjo éshté vlera e atributit, e cila né ményré
uniforme e identifikon objektin.

3. Klikoni butonin Né rregull.

4.2.2.1.3 Fshirja e lidhjeve pérmes ikonés pér vendosjen ose
fshirjen e lidhjes
Procedura 1. Pas fushés me emrin e butonit, q¢é prezanton lidhjen, klikoni ikonén Y
Hapet dritarja pér vendosjen ose fshirjen e lidhjes.

2. Fshini ID-né e objektit ose vlerén e atributit, e cila né ményré uniforme e
identifikon objektin.

3. Klikoni butonin Né rregull.

4.2.2.1.4 Paraqitja e objektit té lidhur

Procedura 1. Pas fushés me emrin e butonit, g€ prezanton lidhjen, klikoni ikonén @,
Hapet paragitési pér objektin e lidhur (shih kap. 4.4).

4.2.2.2 Lidhja me disa objekte

4.2.2.2.1 Pércaktimi i lidhjes

Procedura 1. Né redaktuesin e objektit té pérzgjedhur klikoni butonin Shto.

Hapet dritarja pér kérkim e klasés né té cilén déshironi t€ pérzgjidhni
objektin.

2. Gjeni dhe pérzgjidhni objektin me t€ cilin d€shironi té lidhni objektin g€ po

katalogoni. Mund té pérzgjidhni njé ose disa objekte njéherésh (shih kap.
4.3.1).
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A

Procedura

Procedura

A

[ Redaktimi i formateve té listés sé rezultateve té kérkimit >

Formatet e listés sé rezultateve t& kerkimit

Dublikatet Shio

PEr Ministring e Kulturés
Redakto
Fshi

- MEé rregull ]I Anulo J

Figura 4.2-10: Lista e objekteve té lidhura né redaktuesin e objektit bazé

Shembull:

Nése déshironi té pérfshini njé format té ri pér paraqitjen e rezultateve té
kérkimit, klikoni butonin Shto né redaktuesin e Redaktimi i formateve té
listés sé rezultateve té kérkimit, né dritaren pér kérkim Formati i listés sé
rezultateve té kérkimit gjeni dhe pérzgjidheni até.

4.2.2.2.2 Fshirjae lidhjes

1. Né listén objekteve té lidhura me objektin qé po redaktoni pérzgjidhni
objektin.

2. Klikoni butonin Fshi.

4.2.2.2.3 Paragitja e objektit té lidhur

1. Ng listés e objekteve té lidhura me objektin gé po redaktoni pérzgjidhni
objektin.
2. Klikoni butonin Shfag.

Hapet paraqitési i objektit té lidhur (shih kap. 4.4).

4.2.3 Objektet e pérfshira

Objekti mund pérmbaj njé ose disa objekte nga klasa tjetér.

Shembull:

Porosia pérmban disa njési. T€ dhénat pér njésité jané té ruajtura si objekte né
klasén Njésia e porosisé. Pér shkak se njésia e vecanté n€ bazén e té dhénave
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Procedura

A

Procedura

nuk mund té ekzistoj mé vete (pa porosing), ajo mund té prezantoj vetém
objektin e pérfshiré t€ objektit nga klasa Porosia.

Objektet e pérfshira gjithmoné krijohen né redaktuesin e objektit t&
pérzgjedhur. Vetité e tyre mund ndryshohen pasi té pérzgjidhen:

e né shfletues pérmes kérkimi ose pérmes lidhjeve
¢ né redaktuesin e objekit t&€ pérzgjedhur (kryesor)

Objektet e pérfshira jané t&€ shfaqura né redaktuesin e objektit t€ pérzgjedhur né
dy ményra:

e si buton, kur objekti i pérzgjedhur mund té pérmbaj vetém njé objekt té
klasés tjetér; para emrit t&€ butonit ndodhet ikona 4

e i listé, kur objekti i pérzgjedhur mund té pérmbaj disa objekte t& klasés
tjetér

4.2.3.1 Krijimi i objektit té pérfshiré

4.2.3.1.1 Krijimi i objektit té pérfshiré dhe ndryshimi i vetive té tij
1. Né redaktuesin e objektit t& pérzgjedhur klikoni butonin me emrin e
objektit t& pérfshiré.

Hapet redaktuesi i objektit té pérfshiré. Me kété rast objekti bazé ruhet né
bazén e té dhénave.

2. Shénoni ose ndryshoni vetité e objektit té pérfshiré.
3. Klikoni butonin Né rregull.
Hapet redaktuesi i objektit kryesor.

lﬁ Materiali | 17-00084; The gothicidol - | [& || X |

Figura 4.2-11: Butoni me emrin e objektit té pérfshiré

Shembull:

Né redaktuesin Kérkesa pér HN klikoni butonin Materiali. Hapet redaktuesi
Materiali, ku vendosen té dhénat bibliografike pér materialin dhe ato ruhen.

4.2.3.1.2 Fshirja e objektit té pérfshiré

1. Pas fushés me emrin e butonit, g€ prezanton objektin e pérfshiré, klikoni

ikonén .

4.2-10
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4.2.3.1.3 Paraqitja e objektit té pérfshiré

Procedura 1. Pas fushés me emrin e butonit qé prezanton objektin e pérfshiré, klikoni
ikonén (B,

Hapet redaktuesi i objektit t€ pérfshiré (shih kap. 4.4).
4.2.3.2 Kirijimi i disa objekteve té pérfshira

4.2.3.2.1 Krijimi i objektit té pérfshiré

Procedura 1. Né redaktuesin e objektit kryesor klikoni butonin Objekti i ri.

Hapet redaktuesi i objektit té pérfshiré. Objekti kryesor ruhet né bazén e té
dhénave.

& Shénim:

Nganjéheré duhet té pérzgjidhet edhe klasa e vecanté, né ményré qé té
hapet redaktuesi i objektit té pérfshiré.

2. Shénoni vetité e objektit té pérfshiré.
3. Klikoni butonin Né rregull.
Hapet redaktuesi i objektit kryesor.

J KomaktelT Departamentst p&r huazim IVendi PEr p&rpunimin e rezenvimeve ]
Kontaktat
BASH/1; Arjeta Sadiku, @]
| # Redaktio |
et
| shtaq |
| Nerreguil J | Anulo ]

Figura 4.2-12: Lista e objekteve té pérfshira né redaktuesin e objektit

kryesor
J Shembull:

Nése tek partneri déshironi t€ vendosni t€ dhénat pér kontaktet, né redaktuesin
Partneri/Rolet dhe kontaktet klikoni butonin Objekti i ri, pérzgjidhni
personin pér kontakt ose departamentin, vendosni té€ dhénat pér objektin e
pérfshiré dhe ruani ato.
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4.2.3.2.2 Ndryshimi i vetive té objektit té pérfshiré

Procedura 1. Né redaktuesin e objektit kryesor ndodhet lista e objekteve té pérfshira. Né
kété listé pérzgjidhni objektin duke e klikuar até. Pas kétij veprimi té
dhénat q€ pércaktojné objektin ngjyrosen.

2. Klikoni butonin Redakto.
Hapet redaktuesi i objektit t€ pérfshir€. Pas kétij veprimi objekti kryesor
ruhet né bazén e té dhénave.
3. Ndryshoni vetité e objektit t€ pérfshiré.
Klikoni butonin Né rregull.
Hapet redaktuesi i objektit kryesor.
Mundésité... Vetité ¢ objektit t& pérfshiré mund t'i ndryshoni edhe nése:
e até e gjeni dhe e pérzgjidhni né klasén né té cilén éshté ruajtur
e até e pérzgjidhni nga lista e objekteve t¢ lidhura me objektin kryesor
ME pas pérzgjidhni edhe metodén Objekti / Redakto.
4.2.3.2.3 Fshirja e objektit té pérfshiré

Procedura 1. NEé redaktuesin e objektit kryesor ndodhet lista e objekteve t€ pérfshira. N&
listé klikoni objektin q€ déshironi té pérzgjidhni. Pas kétij veprimi té dhénat
qé pércaktojné objektin ngjyrosen.

2. Klikoni butonin Fshi.
4.2.3.2.4 Paraqitja e objektit té pérfshiré

Procedura 1. Ngé redaktuesin e objektit kryesor ndodhet lista e objekteve t€ pérfshira. N&
listé klikoni objektin qé déshironi t€ pérzgjidhni. Pas kétij veprimi t€ dhénat
g€ pércaktojné objektin ngjyrosen.

2. Klikoni butonin Shfaq.
Hapet paragqitési i objektit t& pérfshiré (shih kap. 4.4).
4.2.4 Ruajtja e objektit
Kur t€ vendosni vetité e objektit né redaktues ose t'i ndryshoni ato, objektin
duhet ta ruani né bazén e t& dhénave.

Procedura 1. NEé redaktuesin e objektit t& pérzgjedhur klikoni butonin Né rregull.
Redaktuesi mbyllet. Te objekti né ményré automatike vendoset emri i
pérdoruesit t€ sistemit, i Cili i ka vendosur apo ndryshuar vetité e objektit, Si
dhe data dhe koha e vendosjes ose ndryshimit té vetive.
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Objekti kryesor ruhet né ményré automatike né bazén e té dhénave edhe tek:

e pércaktimi i lidhjeve té objektit
e krijimi ose ndryshimi i vetive té objektit t€ pérfshiré
Neése objektin nuk déshironi ta ruani, klikoni butonin Anulo. Dritarja e

redaktuesit mbyllet, ndérsa vetité e objektit t€¢ vendosura pas ruajtjes sé¢ fundit
ruhen né bazén e té dhénave.
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