COBISS Udhézimet themelore COBISS3

4.1 KRIJIMI | OBJEKTIT

Procedura 1. NEé pjesén e dritares me modulet dhe klasat pérzgjidhni klasén.
2. Pérzgjidhni metodén Klasa / Objekti i ri.
Hapet redaktuesi i objektit.

Shembull:

Listén e re t&€ gmimeve e krijoni duke pérzgjedhur klasén Lista e ¢gmimeve dhe
mé pas metodén Klasa / Objekti i ri.

@ Késhill:
Objektin mund ta krijoni edhe duke shtypur tastet <Ctrl> + <N>, pasi té keni
pérzgjedhur klasén.
Mundésité... Objektin mund ta krijoni edhe pérmes:

e metodés, g€ mundéson zhvillimin e procesit t&€ punés

pj Shembull:

Né modulin COBISS3/Pasurimi krijoni objektin e ri né klasén
Fletédérgesa duke gjetur dhe pérzgjedhur objektin e caktuar né klasén
Porosia. Mé pas pérzgjidhni metodén Objekti / Regjistro
fletédérgesén.

e butonit pér krijimin e objektit t& pérfshiré né redaktuesin e objektit t&
pérzgjedhur (shih kap. 4.2.3.1 dhe kap. 4.2.3.2)

pj Shembull:

Né modulin COBISS3/Pasurimi, né klasén Njésia e porosisé objekti i
ri krijohet duke klikuar butonin Objekti i ri né redaktuesin Porosia.

Hapat né vazhdim... Vendosen vetité e objektit dhe ky i fundit ruhet.
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