COBISS2/Katalogizacija Osnovna navodila

1.6 VPIS IN IZVRSITEV UKAZOV

Sintaksa ukazov je v priro¢niku podana v kurzivi.

j Primer:
ukaz: SAVE

ukazni tipki: [PF1 [kp7)

Ukazne tipke, ki nadomescajo posamezen ukaz, so navedene za ukazom.

Ukaze vpisujemo s pomocjo tipk na glavnem delu tipkovnice. Ukaze pa lahko
izvrSimo tudi z uporabo tipk na pomoznem delu tipkovnice (ukazne tipke), in
sicer s pritiskom na eno tipko ali z zaporednim pritiskom na dve tipki.

Ukaze vpisujemo v ukazno vrstico. Nekatere ukaze lahko krajSamo: namesto
polne oblike vpisemo kratico. Ukaze lahko vpisujemo poljubno: z velikimi ali
malimi ¢rkami. Po potrditvi nekaterih ukazov se v ukazni vrstici izpise
vprasanje, na katero obi¢ajno odgovorimo s pritiskom na tipko 2] (da), Y]
(yes) ali [NJ (ne, not).

Vsi primeri uporabnikovih vpisov podatkov in ukazov so v priro¢niku napisani
v kurzivi.

Fé” Primer:
ukaz: DISPLAY <obmocje>

Sporocila se izpisujejo v vrstici sporocil. Vsa programska sporocila in
vprasanja, ki zahtevajo odgovor sporocila in vprasanja, ki zahtevajo odgovor
uporabnika, so v priro¢niku napisana s pisavo pisalnega stroja (¢e nastopajo v
veznem besedilu, so od le-tega locena z enojnim narekovajem).

Féﬁ Primer:
Podpol j e:
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